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▪Pemanfaatan TIK dalam Pembelajaran

▪Flipped Classroom

▪Proses Pembelajaran dalam Mata Kuliah Daring
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4 PILLARS OF 

STUDENT 
CENTERED 
LEARNING
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Student Centered Learning



INDUSTRIAL REVOLUTION 4.0: TECHNOLOGY DISRUPTION

→ NEW CULTURE
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▪Apakah pembelajaran aktif di perguruan tinggi
masih sejalan dengan tantangan Revolusi Industri
4.0?

▪Apakah proses pembelajaran kita sudah
mempersiapkan mahasiswa kita untuk Revolusi
Industri 4.0?
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PEMBELAJARAN AKTIF
▪ Identifikasi factor yang 

berpengaruh untuk pengalaman
belajar,

▪ Capaian pembelajaran, 

▪ Kegiatan
Pembelajaran/Pengalaman Belajar

▪ Penilaian hasil belajar dan umpan
balik (Fink, 2015)

(1) building a community, 
(2) Clearly outlining course expectations,
(3) utilizing tools for interaction,
(4) promoting the exchange of ideas,
(5) providing timely and relevant 

feedback 
(6) creating an environment that is 

student centred (Poll and Weller. 
2014)
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▪ Piazza is a free online gathering place where 
students can ask, answer, and explore 24/7, under 
the guidance of their instructors

▪ Poll Everywhere is the easiest way to gather live 
responses in any venue… conferences, concerts, 
classrooms, and company off-sites — anywhere 
with internet

▪ Mentimeter

▪ Slido

▪ Debate

▪ Interdisciplinary Collaboration (incl. with industry)
7
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E-Learning

Online 
Learning

Distance 
Learning

Tatap Muka

(Face to Face)

• Online Learning = Pembelajaran Daring

• Distance Learning = Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ)

Blended 

Learning

Blended (Hybrid) Learning 
merupakan suatu strategi

penyampaian kuliah (course 

delivery) yang menggabungkan

kelas tatap muka dengan aktivitas

daring. 
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- Flexibility
- Effectiveness
- Efficiency
- Cost 

effectiveness
- Personalization
- Extended reach
- Covers all 

learning styles
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Kebutuhan akan Blended Learning
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Outward

Inward

Memperluas akses pembelajaran:
• Pendidikan Jarak Jauh (PJJ)
• MOOCs (mis. SPADA Indonesia)

Memperkaya pembelajaran tatap 
muka (technology-enhanced), untuk 
meningkatkan:
• Mutu pembelajaran
• Efektifitas proses pembelajaran
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Unggah/Unduh
Materi Ajar & Tugas

Diskusi Daring

Tes Daring
(tautan) Sumber 

Belajar Daring

Hybrid 
Learning

Sinkronus/asinkronus

• Perpustakaan daring
• E-Journal
• E-Book
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Salah satu contoh:

“Flipped classroom.”



Salah satu strategi
pemanfaatan TIK dalam
SCL
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Flipped classroom adalah suatu model 

pedagogik yang mana menukar urutan

kuliah dengan aktifitas/tugas mahasiswa

di luar kelas

Source: EduCause-Learning Initiative (https://net.educause.edu/ir/library/pdf/eli7081.pdf)
16



There is no single model for the 

flipped classroom—istilah flipped

lebih menggambarkan bahwa struktur

kegiatan pembelajaran dimulai dengan

penyediaan rekaman kuliah/materi

yang diikuti dengan berbagai kegiatan

SCL di kelas
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Flipped class sesuai untuk:

➢ Kelas Besar - Waktu di kelas digunakan untuk diskusi

terbuka, pembahasan problem solving dimana dosen

berfungsi sebagai fasilitator. 

➢ Kelas Paralel – semua kelas parallel memperoleh

penjelasan dari dosen yang sama, dan setiap kelas

dapat didampingi oleh fasilitator yang berbeda, baik

dalam berdiskusi di kelas maupun diskusi daring.

➢ Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ)- dimana diskusi di 

kelas dapat digantikan dengan diskusi daring atau F2F 

tutorial
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• Memberi kesempatan bagi dosen mendeteksi kesalahan dan mengkoreksi

kesalahan dalam penyampaian materi di kelas.

• Memberi keluwesan bagi mahasiswa dalam proses pembelajaran

Source: EduCause-Learning Initiative (https://net.educause.edu/ir/library/pdf/eli7081.pdf)

VS

In a traditional lecture: 
students often try to capture what is being said at the instant the speaker says it. They cannot stop to reflect 
upon what is being said, and they may miss significant points because they are trying to transcribe the 
instructor’s words. 

By contrast, the use of video and other prerecorded media puts 
lectures under the control of the students: they can watch, rewind, and fast-forward as needed. 
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Model flipped class yang efektif, memerlukan persiapan yang 

matang, dalam hal:

• Upaya dan waktu merekam materi kuliah. 

• Menghindari keluhan mahasiswa terhadap hilangnya kegiatan F2F. 

• Menhindari kecenderungan mahasiswa tidak hadir di kelas dan

mengabaikan kegiatan di kelas yang sebenarnya merupakan bagian

terpenting dalam pembelajaran dengan strategi flipped class.

• Adanya kendala fasilitas/infrastrukur untuk mengakses konten maupun

mengikuti kegiatan daring.
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Flipped class membutuhkan: 

• fasilitas dan infrastruktur TIK yang mendukung kegiatan di 

luar kelas, serta

• luas kelas yang memadai untuk melakukan berbagai

kegiatan kolaboratif di kelas.
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Contoh Strategi Penerapan Flipped Class
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Image Source: https://www.unh.edu/it/flipped-classroom-blended-learning



MATA KULIAH DARING: PROSES PEMBELAJARAN
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Konten
• Handout, PPT, Buku, Diktat

• Video, Animasi, Simulasi

Interaksi
• Sinkron (Vicon, Webiinar, Chat)

• Asinkron (Forum diskusi, email, medsos
dll)

Asesmen/ 
Evaluasi

• UTS, UAS

• Quiz, Pre Test, Post Test

Umpan
Balik
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Mata Kuliah

Daring



27



28Link: https://scele.ui.ac.id/course/view.php?id=11406

https://scele.ui.ac.id/course/view.php?id=11406


29Link: https://scele.ui.ac.id/course/view.php?id=12631

https://scele.ui.ac.id/course/view.php?id=12631


30Link: https://scele.ui.ac.id/course/view.php?id=11530

https://scele.ui.ac.id/course/view.php?id=11530


31Link: https://scele.ui.ac.id/course/view.php?id=12114

https://scele.ui.ac.id/course/view.php?id=12114


32Link: https://scele.ui.ac.id/course/view.php?id=10385

https://scele.ui.ac.id/course/view.php?id=10385


KULIAH DARING
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Diskusi Daring via LMS

Tutorial (Daring/F2F)
Praktik/Praktikum

Video 
Conference

Akses Daring ke Berbagai
Situs Sumber Belajar

Webinar

Test Daring



Vicon ?

Diskusi

Daring? Praktiku

m di Lab 

?

Tutorial 

?

Belajar

mandiri

?
Diskusi

F2F ?

Quiz 

Daring ?

Tugas?

Apa kegiatan

saya hari ini?
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Laboratorium

Kelas

Perpustakaan

Browsing

Aplikasi LMS

Kemana Saya Hari Ini?
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Interaction: 

Learning Design

and Path

Content: Learning 

Object Materials

Delivery system
Bagaimana

Penyampaiannya

?

Objek Pembelajaran

Aktivitas/skenario/ 

jalur belajar/ umpan

balik
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• Forum Diskusi / Chat

• Tugas / Quiz / Latihan

• UTS / UAS

• Umpan balik

• Pembabakan/struktur mata kuliah yang 

jelas

• Deskripsi singkat mata kuliah + ilustrasi

terkait

• Konten

(text/PDF/PPT/Video/Audio/Animasi/sim

ulasi interaktif)

• Tautan ke sumber belajar lain

• GBPP/SAP/BRP

• Capaian Pembelajaran

• Cara Belajar

• Peta Program

• Daftar Pustaka dan Glossary

• Profil Mata Kuliah

• Profil Dosen

• Ucapan Pembuka / Greetings

KELAS
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